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Las historias de dioses, monstruos y héroes no son

solo mitos. Son recordatorios de lo que todos so-

mos capaces 500

| —Quiron,
Director de actividades del Campamento

o, semilivs. Este Libro ro sale de agui lenterdido? Si se Lo
onscins a los mortales o Lo salas Ael meenfo Mestizo, 1 daremos
un ticket de vuelta a tasa V2 eréome, no Juieres Jue €se pAset.

Aungue 1u /wlre o madve divina no 1€ hame veelamalo totavia,
truzar las fronderas Ael mmFmen%@ 4o seiala como un mestizo.
Llrees que sobrevivirias ahi fuers, e ol mundo mortal infestado de
monstrues, Con Esa etiguetal Pitrsalo Az nuevo.

Mora lleva este Libro & U tabain tomo un buen semilivs. Pere
primero... Trdeme wa toca-tola Piet Le la totira Le [a basa Grarde.

Sr. P
Director Lel meeﬂ%@
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INTRODUCCION

ALUDOS, SEMIDIOS, te doy la

bienvenida al Campamento Mestizo.

Tu entrenamiento comienza manana.
Esta noche, armate con el conocimiento que
hallaras en estas paginas. Y ten por seguro
que, a su debido tiempo, tus poderes y tu
futuro se revelaran.

La mama de Percy Jackson le dijo una vez
que no todos los que parecen héroes son he-
roes, y no todos los que parecen monstruos
son monstruos. Lo mismo puede decirse

de los dioses, las criaturas miticas e incluso

ciertos objetos misticos. Mirame a mi, por
ejemplo. Me muevo en silla de ruedas entre
los mortales para ocultar mi verdadera iden-
tidad. Mas adelante hablaré de ello.

Aqui, en el Campamento Mestizo, tus ca-
pitanes y yo te ensenaremos a luchar. Pero
necesitaras algo mas que una espada rapida o
una flecha bien apuntada para sobrevivir mas
alla de nuestras fronteras magicas. Los héroes
deben aprender a distinguir entre amigos y
enemigos, a comprender los poderes uni-

cos de cada ser inmortal y a saber cuando y




como aprovechar la debilidad del enemigo, ~ Echa un vistazo a su descripcion en antigiie-
su talon de Aquiles, por asi decirlo (o,enel  dad y luego sigue el mapa hasta su ultimo
caso de Aquiles, su talon real). paradero conocido. Quizas tengas suerte y

Por eso cre¢ este libro. Sus paginas des-  lo veas por ti mismo. Aunque eso tambien

pejan la niebla para revelar el mundo oculto  podria ser muy desafortunado si no has se-
de la magia y los monstruos de la antigua  guido con tu entrenamiento...

Grecia. jQuieres saber como surgio una
criatura mitica? Lee su historia de origen. 1o o acho antes
¢No recuerdas qué existio primero, los ti- AUPAZREE a2 g LOTER [ L .

tanes o los dioses? Estudia el linaje inmor- QUIRON,
Divector de actividades del Cawpawevd'o

tal. ; Te preguntas si un monstruo tiene el k
W\es‘ﬁ%o

mismo aspecto ahora que en la antigiiedad?
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SLOS DIOSES Y SU™

DESCENDENCIA

OS DIOSES DE LA ANTIGUA GRE-

CIA han existido durante milenios.

Podria llenar cientos de paginas con

todo lo que sé sobre ellos. Sin embargo, dado
que muchos de mis lectores pueden tener dis-
lexia 0 TDAH, 0 ambos, pensé que era mejor
no abrumarlos con tanto material de lectura.
En su lugar, te proporcionar¢ infor-

macion basica sobre los dioses, junto con

los perfiles de los Tres Grandes —Zeus,
Poseidon y Hades— y algunos otros. Te
recomiendo que investigues por tu cuen-
ta sobre las demas deidades que aparecen
en el arbol genealogico de los inmorta-
les. Mientras tanto, memoriza la siguien-
te lista de reglas para interactuar con

los dioses. Cumplirlas podria salvarte la vida.




Volver & contar los mitos antignos mantiene vives « los dicses, litevalmente.
Si estas historias no se welven & contar, los humanos se clvidan de los
Aoses. Los dioses olidados o Aescnidados dejan de existic. Pan, el dios de (a

naturaleza v de lo salvaje, es una triste pruweba de elle.

REGLAS PARA VIVIR

REGLA 1: Nunca mires directamente a los dioses en su
forma divina. Si lo haces, seras incinerado desde
dentro hacia fuera.

REG LA 2: Muestra respeto. Los dioses no ven con buenos

0jos ningl'm tipo de impertinencia.

REGLA 3: Obedece las 6rdenes de los dioses, pero procede

con cautela. Podrias estar cayendo en una trampa.

REGLA 4: No desaffes a un dios a menos que estes
preparado para defenderte con palabras, armas
o ambas cosas. Incluso asi, es probable que tal
enfrentamiento acabe con tu muerte.

REGLA 5: Nunca escatimes al hacer ofrendas. Los dioses
saben cuando te guardas lo mejor para ti.



LOS DIOSES Y SU DESCENDENCIA

MAPA DEL OLIMPO

El Monte Olimpo es y siempre ha sido el
hogar de los dioses. Aparecio por prime-
ra vez hace siglos sobre el pico mas alto
de Grecia, cuando esa region era el cora-
zon del pensamiento occidental. Cuando
la luz de Grecia se apago, los dioses tras-
ladaron el Olimpo —el reino y la version
divina de la montana— a la siguiente gran
civilizacion occidental, Roma, y luego

ala siguiente, y a la siguiente, y a la siguiente.

El reino de los dioses se cierne ahora
sobre el Empire State de Manhattan. Para
llegar hasta ¢l, pide la llave especial del as-
censor al ciclope que se encuentra en la
recepcion. Introduce la llave en la ranura
correspondiente y el ascensor te llevara has-
ta el piso 600. Sigue por la pasarela hacia la
lejana cima del monte Olimpo. La sala del
trono de los dioses se encuentra en la cima

de la montaia.

Estableci el primer campo de entrenamiento pava

semidioses en Tesaliz, waa vegion CerCana, pevo no

Aemasiado, &l Wonte Olimpo oviginal. Al igual que el veino de

los Aisses, el campamento se ha Yeasladzdo vavias veces.

El tltimo Campamento Mestizo se encmentva en (& costa

norte Ae Long Island, un [ngav cevcano, pevo no Aemasizdo,

al Monte Olimpo en Manhattan. Sus cavactevisticas han

cambiado con el Yiewpo, pevo mi dedicacibn a proporcionar el

wme(ovr entvenamiento pava lhévoes no.
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LOS DIOSES Y SU DESCENDENCIA

MAPA DEL INFRAMUNDO

Cuando escuchas «inframundo», probable-
mente te imaginas un lugar oscuro, lagubre
y miserable, poblado por los fantasmas tris-
tes y sombrios de los muertos. La imagen es
correcta, por lo que los vivos solo van alli si
es absolutamente necesario.

Y si tuvieras que hacerlo, dirigete a la en-

trada secreta del Inframundo en Los /\ngeles,

concretamente al Palacio de las camas de agua
de Crusty, la tienda de un astuto monstruo.
Si logras sobrevivir a su trampa mortal en la
sala de exposicion, dirigete a su oficina en la
parte de atras y sigue el hedor a leche agria
hasta la trampilla oculta en el armario. El rei-
no de Hades se encuentra al final de la esca-

lera de piedra que hay debajo de esa puerta.

KIT DE SWPERVIVENCIA PARA EL INFRAMUNDO
INO ENTRES A LA TIERRA DE LOS MNERTOS SIN EL!

* Dracmas de ovo pava schornar & Cavonte v que

te permita cruzar el vio Estigia.

* U uguete chirviante para pevcos, o Yves, para

Aistvaer & Cevhevo.

. Pensamientos positives pava evitar que el

avvepentimiento Ye avvaigne en el Campos

Astédelos.

W amige tuerte v confiable que te saque del

abismo en el Desierto Ae (zs Almas.

* Mg hevvamienta de neqociacion pava convencer &

Hades de que Ye pevmita segquiv viviendo.
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