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Las historias de dioses, monstruos y héroes no son 
solo mitos. Son recordatorios de lo que todos so-
mos capaces . . .

—Quirón,
Director de actividades del Campamento

Oye, semidiós. Este libro no sale de aquí, ¿en
tendido? Si se lo 

enseñas a los mortales o lo sacas del Cam
pamento Mestizo, te daremos 

un ticket de vuelta a casa. Y, créeme, no quieres que eso 
pase.

Aunque tu padre o madre divina no te haya
 reclamado todavía, 

cruzar las fronteras del campamento te s
eñala como un mestizo. 

¿Crees que sobrevivirías ahí fuera, en el m
undo mortal infestado de 

monstruos, con esa etiqueta? Piénsalo de n
uevo.

Ahora lleva este libro a tu cabaña como u
n buen semidiós. Pero 

primero... tráeme una Coca-Cola Diet de la
 cocina de la Casa Grande. 

Sr. D
Director del campamento



INTRODUCCIÓN

SALUDOS, SEMIDIÓS, te doy la 
bienvenida al Campamento Mestizo. 
Tu entrenamiento comienza mañana. 

Esta noche,  ármate con el conocimiento que 
hallarás en estas  páginas. Y ten por seguro 
que, a su debido tiempo, tus poderes y tu 
futuro se revelarán. 

La mamá de Percy Jackson le dijo una vez 
que no todos los que parecen héroes son hé-
roes, y no todos los que parecen monstruos 
son monstruos. Lo mismo puede decirse 
de los dioses, las criaturas míticas e incluso 

ciertos objetos místicos. Mírame a mí, por 
ejemplo. Me muevo en silla de ruedas entre 
los mortales para ocultar mi verdadera iden-
tidad. Más adelante hablaré de ello. 

Aquí, en el Campamento Mestizo, tus ca-
pitanes y yo te enseñaremos a luchar. Pero 
necesitarás algo más que una espada rápida o 
una flecha bien apuntada para sobrevivir más 
allá de nuestras fronteras mágicas. Los héroes 
deben aprender a distinguir entre amigos y 
enemigos, a comprender los poderes úni-
cos de cada ser inmortal y a saber cuándo y 

﻿
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cómo aprovechar la debilidad del enemigo, 
su talón de Aquiles, por así decirlo (o, en el 
caso de Aquiles, su talón real). 

Por eso creé este libro. Sus páginas des-
pejan la niebla para revelar el mundo oculto 
de la magia y los monstruos de la antigua 
Grecia. ¿Quieres saber cómo surgió una 
criatura mítica? Lee su historia de origen. 
¿No recuerdas qué existió primero, los ti-
tanes o los dioses? Estudia el linaje inmor-
tal. ¿Te preguntas si un monstruo tiene el 
mismo aspecto ahora que en la antigüedad? 

Echa un vistazo a su descripción en antigüe-
dad y luego sigue el mapa hasta su último 
paradero conocido. Quizás tengas suerte y 
lo veas por ti  mismo. Aunque eso también 
podría ser muy desafortunado si no has se-
guido con tu entrenamiento... 

Al menos . . . nunca lo han hecho antes.

QUIRÓN,
Director de actividades del Campamento 
Mestizo

﻿
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LOS DIOSES DE LA ANTIGUA GRE-
CIA han existido durante milenios. 
Podría llenar cientos de páginas con 

todo lo que sé sobre ellos. Sin embargo, dado 
que muchos de mis lectores pueden tener dis-
lexia o TDAH, o ambos, pensé que era mejor 
no abrumarlos con tanto material de lectura.

En su lugar, te proporcionaré infor-
mación básica sobre los dioses, junto con 

los perfiles de los Tres Grandes —Zeus, 
Poseidón y Hades— y algunos otros. Te 
recomiendo que investigues por tu cuen-
ta sobre las demás deidades que aparecen 
en el árbol genealógico de los inmorta-
les. Mientras tanto, memoriza la siguien-
te lista de reglas para interactuar con 
los dioses. Cumplirlas podría salvarte la vida.

LOS DIOSES Y SU 
DESCENDENCIA
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REGLAS PARA VIVIR

REGLA 1: 	� Nunca mires directamente a los dioses en su 
forma divina. Si lo haces, serás incinerado desde 
dentro hacia fuera.

REGLA 2: 	� Muestra respeto. Los dioses no ven con buenos 
ojos ningún tipo de impertinencia. 

REGLA 3: 	� Obedece las órdenes de los dioses, pero procede 
con cautela. Podrías estar cayendo en una trampa.

REGLA 4: 	� No desafíes a un dios a menos que estés 
preparado para defenderte con palabras, armas 
o ambas cosas. Incluso así, es probable que tal 
enfrentamiento acabe con tu muerte.

REGLA 5: 	� Nunca escatimes al hacer ofrendas. Los dioses 
saben cuándo te guardas lo mejor para ti.

Volver a contar los mitos antiguos mantiene vivos a los dioses, literalmente. 

Si estas historias no se vuelven a contar, los humanos se olvidan de los 

dioses. Los dioses olvidados o descuidados dejan de existir. Pan, el dios de la 

naturaleza y de lo salvaje, es una triste prueba de ello.

11



MAPA DEL OLIMPO

El Monte Olimpo es y siempre ha sido el 
hogar de los dioses. Apareció por prime-
ra vez hace siglos sobre el pico más alto 
de Grecia, cuando esa región era el cora-
zón del pensamiento occidental. Cuando 
la luz de Grecia se apagó, los dioses tras-
ladaron el Olimpo —el reino y la versión 
divina de la montaña— a la siguiente gran 
civilización occidental, Roma, y luego 
a la siguiente, y a la siguiente, y a la siguiente. 

El reino de los dioses se cierne ahora 
sobre el Empire State de Manhattan. Para 
llegar hasta él, pide la llave especial del as-
censor al cíclope que se encuentra en la 
recepción. Introduce la llave en la ranura 
correspondiente y el ascensor te llevará has-
ta el piso 600. Sigue por la pasarela hacia la 
lejana cima del monte Olimpo. La sala del 
trono de los dioses se encuentra en la cima 
de la montaña.

Establecí el primer campo de entrenamiento para 

semidioses en Tesalia, una región cercana, pero no 

demasiado, al Monte Olimpo original. Al igual que el reino de 

los dioses, el campamento se ha trasladado varias veces. 

El último Campamento Mestizo se encuentra en la costa 

norte de Long Island, un lugar cercano, pero no demasiado, 

al Monte Olimpo en Manhattan. Sus características han 

cambiado con el tiempo, pero mi dedicación a proporcionar el 

mejor entrenamiento para héroes no.

LOS DIOSES Y SU DESCENDENCIA
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CIUDADCIUDAD
DEL OLIMPODEL OLIMPO

SALA DEL TRONOSALA DEL TRONO

NUEVA YORKNUEVA YORK

LONG ISLANDLONG ISLAND

MANHATTANMANHATTAN

EMPIRE STATEEMPIRE STATE

CAMPAMENTO MESTIZOCAMPAMENTO MESTIZO

MONTE OLIMPOMONTE OLIMPO



ESCALERA DE PIEDRA ESCALERA DE PIEDRA 
AL INFRAMUNDOAL INFRAMUNDO

ARMARIOARMARIO

LOS ÁNGELESLOS ÁNGELES

EL PALACIO DE LAS CAMASEL PALACIO DE LAS CAMAS
DE AGUA DE CRUSTYDE AGUA DE CRUSTY

THE RIVER STYXTHE RIVER STYX

PUERTAS PRINCIPALESPUERTAS PRINCIPALES
AL INFRAMUNDOAL INFRAMUNDO

CERBEROCERBERO

CAMPOS ASFÓDELOSCAMPOS ASFÓDELOS

ELYSIUMELYSIUM

PALACIO DE HADESPALACIO DE HADES DESIERTO DE DESIERTO DE 
LAS ALMASLAS ALMAS

SALA DEL TRONO SALA DEL TRONO 
DE HADESDE HADES

LOS ABISMOSLOS ABISMOS
AL TÁRTAROAL TÁRTARO

TÁRTAROTÁRTARO



MAPA DEL INFRAMUNDO

Cuando escuchas «inframundo», probable-
 mente te imaginas un lugar oscuro, lúgubre 
y miserable, poblado por los fantasmas tris-
tes y sombríos de los muertos. La imagen es 
correcta, por lo que los vivos solo van allí si 
es absolutamente necesario. 

Y si tuvieras que hacerlo, dirígete a la en-
trada secreta del Inframundo en Los Ángeles, 

concretamente al Palacio de las camas de agua 
de Crusty, la tienda de un astuto monstruo. 
Si logras sobrevivir a su trampa mortal en la 
sala de exposición, dirígete a su oficina en la 
parte de atrás y sigue el hedor a leche agria 
hasta la trampilla oculta en el armario. El rei-
no de Hades se encuentra al final de la esca-
lera de piedra que hay debajo de esa puerta.

KIT DE SUPERVIVENCIA PARA EL INFRAMUNDO
¡NO ENTRES A LA TIERRA DE LOS MUERTOS SIN ÉL!

• � Dracmas de oro para sobornar a Caronte y que 
te permita cruzar el río Estigia.

• �  Un juguete chirriante para perros, o tres, para 
distraer a Cerbero.

• �  Pensamientos positivos para evitar que el 
arrepentimiento te arraigue en el Campos 

Asfódelos.

• �  Un amigo fuerte y confiable que te saque del 
abismo en el Desierto de las Almas.

• � Una herramienta de negociación para convencer a 
Hades de que te permita seguir viviendo.

LOS DIOSES Y SU DESCENDENCIA
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